Comment programmer un systéme automatisé ? SéqZ
Initiation Picaxe Editor 6
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Dans la séquence précédente, nous avons étudié des organigrammes simples « coté humain »
(les cases rectangulaires étant des actions liées aux actionneurs et les cases test en losange
correspondant a I'état des capteurs).

Nous prendrons ici 'exemple d'un éclairage automatique (quand il fait nuit, 'ampoule s'allume,
des qu'il fait jour elle s'éteint).
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Récapitulatif Picaxe Editor 6 : compléter le tableau ci-dessous et faire l'activité pratique
avec le triangle flashprog pour linitiation.
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Un organigramme commence toujours par un bloc .
Un programme peut se terminer par un bloc mais ce
n'est pas obligatoire ; il peut aussi « boucler sur lui-méme » et

Debut

se répéter indéfiniment (il doit alors étre interrompu

Fin
manuellement).
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Losanges ils représentent sous forme de question le test permettant de
détecter I'état d'un (I'entrée 3 est-elle a |'état 1
?. Selon la réponse, le programme continuera sur la branche Oui
ou sur la branche Non.)
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Pour insérer une ligne (par exemple a un test), il faut
sélectionner le bloc puis clic droit et « outil de ligne »
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