Programmation sur Picaxe Editor 6 Programmation
LIVRET DE CONSIGNES A LAISSER SUR LE POSTE consignes

1°)_Lancer le logiciel Picaxe Editor 6
RACCOURCIS matiere—Technologie—Picaxe Editor 6
* Sile logiciel est en anglais , cliquer sur le menu « File » puis Options/Language et choisir le frangais.
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2°) Cliquer ensuite sur « Nouveau organigramme » puis OK pour démarrer un nouveau
programme.
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- But du programme : faire avancer le robot pendant 2 secondes puis le faire reculer pendant 2 secondes,
I'arréter pendant 3secondes et répéter toutes ces instructions en boucle.

Utilisez les moteurs C et D (il se peut que les fils soient mal branchés au niveau des moteurs, testez avec
forward, si il recule permutez avec backward).
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4°) TEST avec le robot : Transférer le programme

- Cabler le robot avec le cordon spécial.
- Le mettre sous tension avec le micro-rupteur et cliquer sur «Exécuter »
ou appuyer sur F5.
- Attendre la fin du téléchargement. :
- Tester et observer le robot en fonctionnement. %

Executer

Telechar..
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utiliserez en maths (scratch) avec la programmation par blocs.
Pour les cartes Picaxe, il s'agit du module Blockly.
Reprenons |'exercice précédent

avec le mode « Blockly » B> t

Mouveau
si fentrée (CEED est BRI ]
faire ' H e

L4 C.0 - [l activee -

sortie pendant
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si l'entrée [[& 83 est

lire valeur analogique en et stocker dans

lire température en [EJ et stocker dans

lire distance ultrason en et stocker dans [E B ‘
R SR AL envoyer code infrarouge a

lire distance ultrason en (mode 2 broches)
trigger echo et stocker dans

positionner servo [ B8 a |
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lire valeur infrarouge et stocker dans [E125%d
télécommande infrarouge (+1)

entrée

positionner servopos B3 a |

répéter inde. niment
faire § -

répéter . e
jusqu'a ce que l'entrée est

attendre pendant { G5 | ms

mettre en veille pendant - S [

| début . attendre jusqu'a ce que (e 'Eacwae 1

répéter .
jusqu'a 10

tant que lentrée est [

' répéter indéfiniment
faire | moteur (B8 a =

| moteur D - E
attendre pendant 2000 '

moteur a
moteur [EES &

:I aﬂérﬂre pendant B0 '

moteur a

| moteur (I 2 Le programme a reproduire et

Hendre pendant  (€I13) | )
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6/ Et maintenant essaie de faire un programme qui permette au robot d'avancer et reculer
sur une tres courte distance 6 fois et sur une durée de 6 secondes, puis il tourne sur lui

méme pendant 5 secondes et ensuite il s'arréte.
Pour t'aider voici les blocs a utiliser mais a toi de les assembler dans le bon ordre |

Remarques : tu feras un compteur en utilisant une variable pour la répétition des actions
du début (avancer et reculer 6 fois). Incrémenter signifie « ajouter ». Attention
« attendre... » correspond au temps de I'action.

2o varA -l 0

attendre pendant ms

moteur (¢ a
moteur (2K a

moteur [EES a ERLG

incrémenter fEL08 de | ED '
B e C - B avancer - |
. moteur lm a _avancer 2
aﬁendre pendant ' ms

repéter
jusqua | (CEND B @ |

e td C - FY rectier -]
moteur BB a [ETED
aftendre pendant ' ms

Enregistrer le travail dans votre dossier Editor et tester a votre convenance.

7/ Programmer le servomoteur

a/Vous aurez certainement a utiliser la programmation du servomoteur pour le défi
batucada.

Un servomoteur est un moteur que l'on pilote
en degrés. Il suffit donc d'indiquer I'angle
i o | dans lequel il doit se positionner.
faire E pbsiﬁonnermrm (B0~ F! EB
|’ abie et Gy | s Créer le programme et tester le
' = ' fonctionnement

E i:)u'.a-ﬂionnersewnm:':l ﬁ]

L_aﬁendre pendant m| ms
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b/ Essayez de faire le programme pour que le servomoteur s'actionne 4 fois avec une
amplitude de 90° puis s'arréte.

I\ incrémenter de 1

positionner servo CEEB a2 ED :
attendre pendant  [E[1) | ms
positionnerservo CLEl 2 [0 |

attendre pendant  [E0[§ | ms

C/ Faire tourner en continu le servomoteur : exemple

début
répéter indéfiniment
faire | postionner servo GBI 3 @

attendre pendant (ggltj ms
(o |

Tester d'autres solutions
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8/ Les sous programmes.

Nous allons faire le méme type de programme mais en utilisant cette fois-ci les blocs
« Procédures » :

- "Nouveau Blockly" > t
Mouveau
- Dans le groupe "Procédures" prendre le bloc : Blockly

" Vers nom sous fonction "

- Renommer " nom sous fonction " en “percutions"
- Y insérer les blocs suivants :

incrémenter FE 08 de

positionner servo (RS a

attendre pendant  [E00 | ms

positionner servo [EES a @

attendre pendant - ms
A .

- Appeler votre programme ( en dessous de début ), le compléter
avec d'autres blocs (exemple ajouter le robot tourne sur lui- debut
méme pendant 10 secondes). appeler sous-fonction percutions

sous-fonction §iZ{el(ehE

LR

e 3 | - Tester et enregistrer dans
appeler sous-fonction percutions ' : votre dossier Editor sous le
moteur a repEter | incrementer de 6| nom « sous programme
attendre pendant . 10000 ms -‘ pc-zs'rlionner servo IR 3 ' servo »
moteur - arréter - I T

attendre pendant  [Eil} | ms

appeler sous-fonction percutions

pésiﬁonnersewoﬁm a .

| attendre pendant -'.i.!..e. ms
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9/ En avant pour le concours Cybertech Comtois !

Rappel du reglement :

L'épreuve consiste a se déplacer sur un plateau de taille maximum
2mx2m en jouant des percussions. C'est un challenge "Classe", tous
les robots de la classe doivent concourir ensemble et ainsi former
un orchestre de percussion mobile.

La chorégraphie doit durer 30 secondes.

Conseils :

- prévoir de nombreux petits déplacements rapides (ex : de gauche a droite et
répétés, tourner en rond...)

- utiliser des sous programmes pour les percutions ou autres
- programmer quelques arréts...

- calculer pour que le total arrive a 30 secondes (30 000 ms).

Rappelez-vous que 4 autres robots sont sur la piste !
Les responsables « programmation » de chaque Tlot devront se concerter !
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