Défi 1 :
Envoyer Ozobot au bureau du CPE !
Il se déplacera sur la zone bleue. Au démarrage il faudra activer le
gyrophare type police et a l'arrivée, il doit s’arréter et s’allumer en vert
Bonus : effectuer le retour a la zone de confinement.
Aide : - Utilisez les blocs mouvement (se deplacer, rotation) et
effets de lumiére.

- Un pas est a peu pres égal a 1cm
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Défi 2 :

Envoie de nouveau Ozobot
en mission en suivant la ligne
et sans détour ! (Chemin le +
rapide).
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