Fiche de synthése sur la programmation

As-tu obtenu ton brevet de pilote ? je n’en doute pas ! Il faut retenir maintenant quelques termes !

1/ Le commandant Robert t’a donné un plan de route a suivre pour atteindre I'objectif « Lune » avec des étapes bien précises.

Cet enchainement de taches ordonnées dans le but d’obtenir un résultat s’appelle un algorithme.

2/ On peut traduire cet algorithme sous la forme d’un schéma : |'algorigramme (voir exemple ci-dessous).

3/ L'algorigramme n’est cependant pas « compris » par I'ordinateur, il faut donc faire UN Programime (par exemple avec scratch).
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