‘ FICHE DE CONSIGNES SOLIDWORKS I

A LAISSER SUR 1A TABLE

1/ Votre fichier est ouvert et enregistré au bon endroit (ma classe/restitution des devoirs...).

2/ Voici ce qui est déja fait et qui ne doit pas étre modifié :

[ \___——¥%Eléments imposés a laisser.
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Zone a ne pas
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3/ A I’aide de votre maquette et du cahier des charges, dessinez votre jeton en réfléchissant bien a

’ordre des opérations :
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- Faire d’abord le contour extérieur qui doit étre fermé /" o E & |[/-@-N-5
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- En mode « FUHEUOH », faire le bossage/extrudé de Zmm (équivalent au « pousser/tirer » sur

sketchup).
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- Ajouter les détails et les mettre en valeur (ex : retrait ou ajout de matiere).
(meéme procédure en navigant entre Esquisse et Fonctions) 4

- N’oubliez pas d’enregistrer regulierement.




